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Pakohuone kouluttaa vastuullisuutta Veikkauksen
henkilokunnalle

Veikkauksella on maaliskuussa otettu kayttéoén ensimmainen pakohuonepeli Suomessa,
joka tuo elamyksellisyytta henkiloston kouluttamiseen. InsideOut Productionsin ja
Veikkauksen yhteistydna toteuttamassa Pelaa maltilla -pakohuoneessa pelaajien tehtavana
on ratkoa erilaisia loogista paattelya vaativia tehtavia, joiden kautta Veikkauksen vastuullisen
pelaamisen tyokalut tulevat tutuiksi.

Pelaa maltilla -pakohuone vie pelaajat sisdan mielikuvitukselliseen pelimaailmaan, jossa
tutut Veikkauksen pelikoneet toimivat tavoilla, joihin emme ole tottuneet.

— Pakohuoneessa vastuullisuus on integroitu luontevasti peliymparistéon, aivan kuten
oikeassakin elamassa. Pelin aikana koetaan konkreettisesti veikkaus.fi:n pelaamisen
hallinnan valineet, kuten esimerkiksi aikamuistuttaja ja pelirajat, kertoo Veikkauksen
yhteiskuntavastuupaallikkd Jaana Korkiakoski.

Veikkauksen paakonttoriin kiinteasti rakennettu pakohuone on suunniteltu niin, ettd kuka
tahansa voi vetaa pelin omalle tiimilleen tai vaikkapa yhteistydkumppaneilleen.

Jokainen veikkauslainen voi varata pelihuoneen kayttéonsa kuten minka tahansa
neuvottelutilan.

— On ollut upea mahdollisuus luoda Suomen ensimmainen pysyva pakopeli
toimistorakennukseen. Vastuullisen pelaamisen tydkalujen ymparille suunniteltu peli edustaa
uuden sukupolven pakohuonepeleja, joissa hyddynnetaan teknologisia sovelluksia
perinteisten lukkojen sijaan iloitsee projektin paallikkd ja konseptisuunnittelija Inna Huttunen.

Pakohuoneiden koulutuskaytto yrityksissa yleistymassa

Ensimmaiset pakopelit avattiin Unkarissa kymmenisen vuotta sitten. Unkarilainen Agnes
Kaszas avasi Suomen ensimmaisen pakopelin vuonna 2014 Helsingin Sérnaisiin. Taman
jalkeen pakopelit ovat nousseet suursuosioon, ja nykyaan lahes jokaisesta Suomen
kaupungista 16ytyy pakopeleja.

— Maailmalla pakopeleja on kaytetty muutamien vuosien ajan koulutus- ja yrityskaytdssa, ja
nyt tdma aalto on saapumassa Suomeen. Veikkaus onkin ensimmainen yritys, jonka tiloihin
toteutimme pysyvan pakopeliratkaisun, jota kdytetdan sisadiseen koulutukseen, Huttunen
sanoo.
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InsideOut Production:sille pakopelit ovat alusta lahtien olleet paljon enemman kuin vain
viihdetuote, ja yhtid on jatkuvasti luonut uusia sovellutuksia pakopelien elementtien
ymparille.

— Pakopelien elementit ja immersiiviset toteutukset tarjoavat insipiroivia ja tehokkaita
alustoja yrityksille niin kouluttamiseen kuin muun muassa showcase-tarkoituksiinkin, silla
pakopeleissa keskidssa ovat hauskanpidon liséksi luova ongelmanratkaisu, tiedon etsiminen
ja soveltaminen uusilla tavoilla seka yhteistyd, Inna Huttunen kuvailee.

Tarjolla omakohtainen kokemus vastuullisuudesta

Hiljattain avatun pakohuoneen on ehtinyt kokea jo kymmenet veikkauslaiset. Pakohuone
sisallytetddn myos uusien veikkauslaisten perehdytysohjelmaan.

— Vastuullisuuden opiskelun pitda olla hauskaa ja innostavaa, ja henkildstdn pitdd paasta
tutustumaan vastuullisuuteen omakohtaisesti. Tahan mennessa pakohuonepelista on tullut
ulos iloisia ja innostuneita veikkauslaisia. Palaute on ollut palkitsevaa! Korkiakoski iloitsee.
— Rakennusprosessi on ollut erittdin mielenkiintoinen, ja olemme todella tyytyvaisia
yhteistydssa Veikkauksen kanssa saavutettuun upeaan lopputulokseen, kertoo Huttunen.
— Suunnittelun lahtékohtana oli, etta peli on ihan oikea pakohuonepeli. Siksi kumppaniksi
valikoitui omia pakohuonepeleja pyodrittava InsideOut, jonka peleihin kdvimme etukateen
tutustumassa, Korkiakoski summaa.
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Inside Out Productions on suomalaisten pakopelien pioneeri, joka avasi Suomen
ensimmaisen pakohuoneen vuonna 2014 ja on sittemmin toteuttanut useita uniikkeja
konsepteja, joissa tiede, taide ja teknologia yhdistyvét ainutlaatuisella tavalla.
Kansainviélisesti uraauurtava yritys hyddyntaa pelillistdmisen tekniikoita niin
koulutuspalveluissa kuin esittévien taiteiden ympérille kietoutuvissa konsepteissa, kuten
tehtiin mmm. VR:n kanssa yhteistyssé toteutetussa Escape Train -projektissa.

Veikkaus on kotimainen peliyhtié, jonka vastuulla tarjota asiakkaille viihdyttéviéa peleja ja
huolehtia samalla, etté pelaamisesta aiheutuvat haitat ovat mahdollisimman véahéaisiéa.
Veikkauksen rahapelejé pelaavat ldhes kaikki aikuiset suomalaiset, ja Veikkauksella on yli
kaksi miljoonaa etuasiakasta. Pelaajien ansiosta yhteiseen hyvééan kertyy yli miljardi euroa
vuodessa. Pelien tuotoilla tarjotaan mahdollisuuksia parempaan elaméaan.
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